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ﬂ Vorwort

Liebe Lehrerinnen und Lehrer,

Schilerinnen und Schiler wachsen in einer sich rasch verandernden Welt auf. Nie war es
so einfach, an Informationen zu kommen, diese zu verbreiten, auszuwerten und zu
speichern.

Umso bedeutender wird neben Lesen, Schreiben und Rechnen die mittlerweile vierte
Kulturtechnik "digitale Kompetenz".

Wir freuen uns daher Uber die vom Bayerischen Staatsministerium fur Unterricht und
Kultus eingefihrte Dachmarke

"Fit fiir den Alltag — Alltagskompetenzen gehen jeden etwas an!"

Gerne unterstitzen wir Sie bei |hren Projektwochen als externer Partner zum
Handlungsfeld "Digital handeln". In unseren Vortragen und Workshops vermitteln wir
digitale Kompetenzen u. a. in Bezug auf den souveranen Umgang mit Smartphones und
den eigenen Daten sowie zur Gewinnung von Informationen und deren Bewertung auf
ihren Wahrheitsgehalt.

Unsere neue Ausgabe des Workshop-Programms enthélt neue, aber auch altbewahrte
Angebote flr den Schulunterricht. Mit dem neuen "Streaming-Studio”, das im BayernlLab
entstand, konnen Schilerinnen und Schiler Unterrichtsthemen nun in eigenen Streams
aufarbeiten.

Ein weiteres neues Angebot bietet die Moglichkeit, gemeinsam mit den Schilerinnen und
Schilern in die Modellierung von dreidimensionalen Objekten einzusteigen. Mit der
Umsetzung von einfachen Korperformen kénnen sie den Entstehungsprozess in der
Praxis erfahren und begreifen.

Alle Angebote, die sich Uber mehrere Klassenstufen erstrecken, werden auf die jeweilige
Klassenstufe angepasst durchgeflhrt. Gerne bieten wir die Angebote auch in Form einer
Lehrerfortbildung an und geben lhnen unsere Erfahrungen, Tipps und Tricks weiter.

Die angebotenen Workshops kdnnen weiterhin als Grundlage dienen und jederzeit
individuell an lhre BedUrfnisse angepasst werden. Gerne erarbeiten wir in
Zusammenarbeit mit lhrer Schule auch neue Workshops.

Das gesamte Angebot des BayernLabs ist kostenfrei.
Wir freuen uns auf lhre Rickmeldung.

Ihr Team des BayernlLabs Neustadt a.d.Aisch
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Digitalisierung erleben

Fuhrung: Eine Fihrung durch das gesamte BayernLab Angebot

Inhalt

In den Labs werden Themen und Trends rund um die
fortschreitende Digitalisierung prasentiert — und zwar
nicht als graue Theorie, sondern als erlebbare, bunte
Praxis.

Besucherinnen und Besucher konnen im Rahmen einer
Fihrung in einer offentlichen Dauerausstellung gemal’
dem Motto ,Anschauen — Anfassen — Ausprobieren”
zahlreiche Exponate aus der digitalen Welt
kennenlernen. Viele Digitaltrends klingen nach
Zukunftsmusik, sind aber heute bereits Realitat. Durch
die Moglichkeit, verschiedene Themen selbst
auszuprobieren, wird der Ausflug in die digitale Welt zu
einem besonderen Erlebnis!

Vorkenntnisse:

Es werden keine Vorkenntnisse benotigt.
Barrierefreiheit:

Der Veranstaltungsort ist barrierefrei erreichbar.

Zielgruppe
« alle Interessierten
« alle Klassenstufen
 Lehrkrafte

Max. Teilnehmerzahl
« 30

Dauer

¢ 1,5-2 Std.

Ort

- BayernLab

Termin
« nach Vereinbarung

Organisation
« BayernLab-Team

Gebuhren
« keine



I Hohenlinien einfach verstehen
Workshop: Topographie auf Sand erleben

Inhalt

Der Augmented-Reality-Sandkasten macht es mdglich,
Hohenlinien in  Karten einfach zu verstehen. Der
Hightech-Spielplatz denkt beim Schaufeln im Sand mit.
Er  zeigt spielerisch und einfach, was Hohenlinien
bedeuten. Modelliert die Klasse eine Landschaft aus
Bergen und Talern, wird in Echtzeit die veranderte
Topographie direkt auf den Sand projiziert. Dabei nutzt
das System die Farben der topographischen Karten.
Auch Wasser lasst sich im interaktiven Sandkasten
virtuell abbilden und ein Regenschauer mit einem
moglichen Wasserlauf simulieren. Damit wird aus dem
klassischen Kinderspielplatz eine ideale und ,greifbare”
Erganzung fur den interaktiven Erdkundeunterricht.

Vorkenntnisse:

Es werden keine Vorkenntnisse benotigt.
Barrierefreiheit:

Der Veranstaltungsort ist barrierefrei erreichbar.

Zielgruppe

« alle Interessierten

+ Klassenstufen: 4 - 10
 Lehrkrafte

Max. Teilnehmerzahl
« 30

Dauer

« 45 Min. - 1,5 Std.
Ort

« BayernlLab
Termin

 nach Vereinbarung

Organisation
« BayernLab-Team

Gebuhren
« keine



I BayernAtlas I

Workshop: Spannende Daten fir den Unterricht

Inhalt

Der BayernAtlas ist mehr als ein Kartenviewer. Neben
topographischen und historischen Karten sowie
aktuellen Luftbildern beinhaltet er viele Funktionen, um
Rauminformationen  darzustellen. Die kostenfreie
Internetanwendung kann ideal im Unterricht
eingebunden werden, z. B. fir das Messen von Strecken
und Flachen, das Analysieren von Energiedaten (Wind-
geschwindigkeit und Sonnendauer) oder die
Untersuchung von Schutzgebieten. Mit der neuen
Routingfunktion kénnen u. a. fir den Wandertag Routen
zu Fuld oder mit dem Rad geplant werden. Anhand von
Praxisbeispielen lernen die Schilerinnen und Schiler am
PC die Bedienung des BayernAtlas kennen.

Vorkenntnisse:

Es werden keine Vorkenntnisse benotigt.
Barrierefreiheit:

Der Veranstaltungsort ist barrierefrei erreichbar.

I Bildquellen: Geocaching.com | © tereez - Fotolia.com | © Tyler Olson - Fotolia.com

Zielgruppe

« alle Interessierten

+ Klassenstufen: 4 - 10
 Lehrkrafte

Max. Teilnehmerzahl
« BayernLab 12 | ext. Ort 30

Dauer
« 1,5 Std.

Ort

« BayernlLab

« ext. Ort nach Vereinbarung
- online (Web-Angebot)

Termin
« nach Vereinbarung

Organisation
« BayernLab-Team

Gebuhren
» keine



I Geocachen

-]

Workshop: Digitale IKarten, GPS und Satellitensysteme Rennenlernen

Inhalt

Mit dem Smartphone oder einem GPS-Gerat in der Natur
versteckte Schatze finden: Das ist Geocaching. Zuerst
wartet ein Ratsel darauf, geknackt zu werden. Die
Losung enthalt die Koordinaten, mit denen es dann auf
Schatzsuche geht und ein Cache ausgehoben wird.
Vorab gibt es Informationen zur Satelliten-Navigation mit
GPS sowie eine Einflhrung in alles Wissenswerte rund
um das Thema Geocachen.

GPS-Gerate stehen nur begrenzt zur Verfigung. Es kann
jedoch das eigene Smartphone zur Schatzsuche genutzt
werden. In diesem Fall stellt das BayernLab der Gruppe
einen mobilen WLAN-Hotspot zur Verfligung. Auf diese
Weise bleibt das eigene Datenvolumen unberihrt.

Vorkenntnisse:

Es werden keine Vorkenntnisse benotigt.
Barrierefreiheit:

Bei den Caches kann das nicht gewahrleistet werden.

I Bildquellen: Geocaching.com | © tereez - Fotolia.com | © Tyler Olson - Fotolia.com

Zielgruppe
« alle Interessierten
« alle Klassenstufen
 Lehrkrafte

Max. Teilnehmerzahl
« unbegrenzt

Dauer
» Touren ab 1- 3 Std.

Ort
« BayernlLab
« ext. Ort nach Vereinbarung

Termin

« nach Vereinbarung
Organisation

« BayernLab-Team

Gebuhren
» keine



Souveran im Netz

Vortrag: Sicherer Umgang mit digitalen Medien

Inhalt

Der sichere Umgang mit digitalen Medien wird immer
wichtiger. Schwerpunkt des Vortrags sind mogliche
Gefahren, die die tagliche Nutzung von PC, Smartphone
und Co. mit sich bringen und von denen Nutzende
betroffen sein kénnen. Wie funktionieren digitale
Angriffe? Wie kann man sich davor schitzen? Was
bringen Virenscanner und Firewall? Allen diesen Fragen
wird leicht verstandlich nachgegangen, denn
Schwachstelle in der Informationssicherheit ist nicht
immer die Technik, sondern oftmals auch die
anwendende Person.

VorRenntnisse:
Es werden keine Vorkenntnisse benotigt.

Barrierefreiheit:
Der Veranstaltungsort ist barrierefrei erreichbar.

Bildquellen: freepic.com | Bundesamt flr Sicherheit der Informationstechnik | © GorodenRoff — Fotolia.com

Zielgruppe

« alle Interessierten
» Klassenstufen: ab 7
o Lehrkrafte

Max. Teilnehmerzahl
« 30

Dauer

« 1,5 Std.

Ort
- BayernLab

« ext. Ort nach Vereinbarung
« online (Web-Angebot)
Termin

« nach Vereinbarung
Organisation

« BayernLab-Team
Gebuhren

. keine



Datensicherung und BackRup
Vortrag: Eigene Daten sichern

Inhalt

Digitale Daten wie Fotos oder Dokumente kdnnen
jederzeit verloren gehen. Ob durch Feuer, Diebstahl,
Trojaner oder einen moglichen Hardwareausfall: Ein
Datenverlust kann schnell und unerwartet passieren.
Wer seine Daten dauerhaft schitzen mochte, sollte
deswegen schnellstmdglich mit der Sicherung der Daten
beginnen, denn es kann jederzeit zu spat sein.

Der Vortrag vermittelt unkomplizierte Losungen zur
Datensicherung.

Vorkenntnisse:

Es werden keine Vorkenntnisse benotigt.
Barrierefreiheit:

Der Veranstaltungsort ist barrierefrei erreichbar.

Bildquellen: freepic.com

Zielgruppe

« alle Interessierten

« Klassenstufen: ab 8
 Lehrkrafte

Max. Teilnehmerzahl
« 30

Dauer

« 1,5 Std.

Ort

- BayernLab
« ext. Ort nach Vereinbarung

Termin

« nach Vereinbarung
Organisation

« BayernLab-Team

Gebuhren
» keine



Surfschein-Quiz

Workshop: Verantwortungsvoller Umgang im Netz

Inhalt

Ein Grofsteil der Zehnjahrigen besitzt bereits ein eigenes
Smartphone. Wahrend sich Kinder die Bedienung durch
Ausprobieren leicht selbst aneignen, ist beim korrekten
Verhalten im Netz mehr Hilfestellung no6tig. Ein
standiges Begleiten durch die Eltern, die nach und nach
mehr Freiheiten gewahren, ist unverzichtbar.

Durch ein interaktives, digital aufbereitetes Quiz mit
speziell ausgesuchten Fragen wird den Kindern
vermittelt, warum bestimmte Regeln und Gesprache mit
den Eltern so wichtig sind. Dazu erhalten sie einen
Mediennutzungsvertrag sowie eine Liste mit nUtzlichen
Links vom BayernLab-Team.

VorRenntnisse:
Es werden keine Vorkenntnisse benotigt.

Barrierefreiheit:
Der Veranstaltungsort ist barrierefrei erreichbar.

Bildquellen: www.internet-abc.de

Zielgruppe
« alle Interessierten
» Klassenstufen: 3 -5

Max. Teilnehmerzahl
« 30

Dauer

« 45 Min.

Ort
« BayernLab
 ext. Ort nach Vereinbarung

Termin
« nach Vereinbarung

Organisation
« BayernLab-Team

Gebuhren
« keine



Digitale Transparenz

Workshop: Verbinde OpenSource & OpenData

Inhalt

Welche frei zuganglichen und kostenlosen Datenquellen
und Software-Programme gibt es? Welche Hurden gilt
es zu bewaltigen und welche Chancen und Risiken
haben diese offenen Alternativen gegenlber den
bekannten geschlossenen Systemen?

Der Workshop beantwortet diese Fragen zunachst
theoretisch. Anschliefsend werden die neuen Kenntnisse
in einem spannenden Projekt in die Praxis umgesetzt.

VorRenntnisse:
Es werden keine Vorkenntnisse benotigt.

Barrierefreiheit:
Der Veranstaltungsort ist barrierefrei erreichbar.

Bildquellen: www.bayernatlas.de | Unternehmen / Organisation / Behorde / Softwarehersteller/ des jeweiligen Logos

Zielgruppe

« alle Interessierten
» Klassenstufen: ab 7
o Lehrkrafte

Max. Teilnehmerzahl
 BayernLab 12 | ext. Ort 30

Dauer
« 1,5 Std.

Ort
- BayernLab
« ext. Ort nach Vereinbarung

Termin
« nach Vereinbarung

Organisation
« BayernLab-Team

Gebuhren
« keine

1



Fake oder Fakt?
Workshop: FakRe News sicher erkRennen

Inhalt
Als Fake News werden manipulativ verbreitete,
vorgetauschte  Nachrichten bezeichnet, die sich

Uberwiegend im Internet, insbesondere aber in sozialen
Netzwerken und anderen sozialen Medien verbreiten.

Was aber ist wahr, was ist Betrug und woran kann man
das erkennen? Fake News sind ein Phanomen, das viele
verunsichert. Es lasst sich aber mit einem
sensibilisiertem Blick gut beherrschen!

Worum geht es, wer steckt dahinter und worin liegt die
Gefahr? Auf all diese Fragen gibt der Workshop
Antworten.

VorRenntnisse:
Es werden keine Vorkenntnisse benotigt.

Barrierefreiheit:
Der Veranstaltungsort ist barrierefrei erreichbar.

Bildquellen: www.Rlicksafe.de | www.flickr.com

Zielgruppe

« alle Interessierten

« Klassenstufen: 5 - 8
 Lehrkrafte

Max. Teilnehmerzahl
« 30

Dauer
« ab 45 Min.

Ort

- BayernLab
« ext. Ort nach Vereinbarung

Termin

« nach Vereinbarung
Organisation

« BayernLab-Team

Gebuhren
» keine

12



MultiRopter — nutzliche Helfer und nicht nur Spielzeug
Vortrag: Informationen zum Einsatz von MultiRoptern

Inhalt Zielgruppe

Immer mehr Menschen nutzen Multikopter bzw. - alle Interessierten
Drohnen, denn diese bieten privat wie gewerblich ein  Klassenstufen: ab 5
grofRes Potenzial. « Lehrkrafte

Um der Zukunftstechnologie Drohne Chancen zu Max. Teilnehmerzahl
eroffnen und gleichzeitig die Sicherheit im Luftraum zu . 30

erhohen, regelt die EU-Drohnenverordnung den Betrieb.
Der Vortrag stellt die Einsatzgebiete unbemannter Dauer
Fluggerate (Drohnen) vor und beleuchtet die rechtliche - 1,5 Std.
Lage. Oort
- BayernLab
« ext. Ort nach Vereinbarung
« online (Web-Angebot)

Termin

« nach Vereinbarung
VorRenntnisse: Organisation
Es werden keine Vorkenntnisse benétigt. - BayernlLab-Team
Barrierefreiheit: Gebuhren

Der Veranstaltungsort ist barrierefrei erreichbar. - keine



Digitale Vermessung

Workshop: 3D-Gebaudemodelle durch Multikopteraufnahmen

Inhalt

Multikopter kénnen mehr als nur fliegen. Sie machen
Fotos, nehmen Videos auf und werden auch bei
Vermessungen eingesetzt. Der Workshop zeigt, die
verschiedenen Einsatzbereiche von Drohnen und
erlautert die rechtlichen Grundlagen. AnschlieRend
werden bei einem Multikopterflug um ein Gebaude (z. B.
Schulhaus) die bendtigten Luftbilder erfasst. Daraus wird
ein 3D-Modell erstellt, aus dem weitere Informationen
abgeleitet werden.

Vorkenntnisse:

Es werden keine Vorkenntnisse benotigt.
Barrierefreiheit:

Der Veranstaltungsort ist barrierefrei erreichbar.

Zielgruppe

« alle Interessierten
» Klassenstufen: ab 7
o Lehrkrafte

Max. Teilnehmerzahl
« BayernLab 15 | ext. Ort 30

Dauer
« 3 Std.

Ort

- BayernLab
« ext. Ort nach Vereinbarung

Termin
« nach Vereinbarung

Organisation
« BayernLab-Team

Gebuhren
» keine

14



SpielstralRe
Workshop: Digitalisierung fur Kinder

Inhalt

Der Workshop "Spielstral3e" ist fur Kinder bis zur 2.
Klassenstufe gedacht. Hier kdnnen sie einfach und
spielerisch die Digitalisierung kennen lernen. Alle unsere
angebotenen Themen stehen unter dem Motto:
'Anschauen — Anfassen — Ausprobieren”.

Hierbei dlurfen die Kinder in einzelnen Stationen Themen
wie Augmented Reality (AR), Virtual Reality (VR), 3D-
Druck oder ein Lernspiel mit Tablet kindgerecht erleben.
Das Programm wird individuell an das Alter der Kinder
angepasst.

Vorkenntnisse:

Es werden keine Vorkenntnisse benotigt.
Barrierefreiheit:

Der Veranstaltungsort ist barrierefrei erreichbar.

Zielgruppe

« alle Interessierten

» Klassenstufen: bis 2

o Lehrkrafte

Max. Teilnehmerzahl
« 30

Dauer

«1-1,5 Std.

Ort

- BayernLab
« ext. Ort nach Vereinbarung

Termin
« nach Vereinbarung

Organisation
« BayernLab-Team

Gebuhren
» keine

15



Mini TV Nachrichten Studio

Workshop: Videos erzeugen und Inhalte Rritisch betrachten

Inhalt

Alternative Fakten, Falschaussagen, Bild und Video-
manipulationen gehdren mittlerweile zum Alltag. Der
Kurs richtet sich an alle, die einmal hinter die Kulissen
von Nachrichten, Magazinen oder bekannten YouTube
Channels blicken mochten. Von redaktionellen Aufgaben
Uber die filmische Umsetzung bis hin zur technischen
Nachbearbeitung lernen alle Teilnehmenden die
Grundfunktionen klassischer und moderner
Nachrichtenaufzeichnungen kennen.  Ein Aufgreifen
eines aktuellen (Unterrichts-)Themas erhoht die Qualitat
des Nachrichten-Beitrags und vertieft gleichzeitig das
Thema. Ziel ist es, die einfache Machbarkeit von
Medienbeitragen zu erkennen und das Medienauge
kritisch zu scharfen.

Vorkenntnisse:

Es werden keine Vorkenntnisse benotigt.
Barrierefreiheit:

Der Veranstaltungsort ist barrierefrei erreichbar.

Zielgruppe

« alle Interessierten

« Klassenstufen: ab 8
 Lehrkrafte

Max. Teilnehmerzahl
« 15

Dauer

« 1,5-6 Std.

Ort

« BayernlLab
« ext. Ort nach Vereinbarung

Termin
« nach Vereinbarung

Organisation
« BayernLab-Team

Gebuhren
« keine

16



360°-Kugelpanoramen

Workshop: Videos erzeugen und Inhalte Rritisch betrachten

Inhalt

Der Workshop fUhrt in die 360°Fotografie ein. Die
Teilnehmenden lernen, wie aussagekraftige Bilder
aufgenommen werden und wie ein virtueller Rundgang
erstellt wird. Normale Fotografien bilden nur einen
bestimmten Ausschnitt ab. Was sich aul3erhalb dieses
Ausschnitts  befindet, ist nicht erkennbar. Diese
Informationen sind aber oft sehr spannend.
Kugelpanoramen koéonnen durch ihre 360°-Rundumsicht
alle diese Informationen liefern. Bei der Betrachtung der
Kugelbilder im Browser oder mit einer VR-Brille entsteht
der Eindruck, als ware man mitten im Bild.

Vorkenntnisse:

Es werden keine Vorkenntnisse benotigt.
Barrierefreiheit:

Der Veranstaltungsort ist barrierefrei erreichbar.

Zielgruppe

« alle Interessierten

« Klassenstufen: ab 8
 Lehrkrafte

Max. Teilnehmerzahl
BayernLab 15 | ext. Ort 30

Dauer
3 Std.

Ort

- BayernLab
« ext. Ort nach Vereinbarung

Termin
« nach Vereinbarung

Organisation
« BayernLab-Team

Gebuhren
» keine

17



3D-Druck — Von der Idee bis zum fertigen AusdrucR
Workshop: IKenntnisse gewinnen in 3D-Druck und 3D-Modellierung

Inhalt

Der Workshop vermittelt einen spannenden Einblick
hinter die Kulissen des 3D-Drucks: Von der Idee bis zum
fertigen Ausdruck. Anhand der unterschiedlichen 3D-
Druckverfahren werden dariber hinaus die Potenziale
des 3D-Drucks aufgezeigt, die ungeahnte Moglichkeiten
bieten.

Nach einer kurzen theoretischen Einfihrung kann am PC
mit Hilfe von Grundformen und Grundfunktionen das
erste eigene 3D-Objekt erstellt werden. Dieses Objekt
kann anschlieRend in einer VR Brille bestaunt oder ggf.
gedruckt werden.

Vorkenntnisse:

Es werden keine Vorkenntnisse benotigt.
Barrierefreiheit:

Der Veranstaltungsort ist barrierefrei erreichbar.

Zielgruppe

« alle Interessierten
» Klassenstufen: ab b
o Lehrkrafte

Max. Teilnehmerzahl
« BayernLab12 | ext. Ort 30

Dauer
« 1,5-3 Std.

Ort
- BayernLab
« ext. Ort nach Vereinbarung

Termin
« nach Vereinbarung

Organisation
« BayernLab-Team

Gebuhren
« keine

18



3D-IKonstruRtion im Browser — Einstieg in Tinker CAD
Workshop: Erlernen von KonstruRtions- und 3D-DruckR-Grundlagen

Inhalt

Am Anfang jedes 3D-Druckes steht das druckbare
Objekt. Dieser Workshop vermittelt die Grundlagen der
dreidimensionalen Konstruktion. Nach einer kurzen
theoretischen  Einfuhrung folgt ein Praxisteil am
Computer. Hier wird mit Hilfe von Grundformen und
Grundfunktionen ein eigenes 3D-Objekt erstellt,
welches anschlieRend fur den Druck aufbereitet wird
(Slicen).

Gerade bei facheribergreifenden Projekten bietet das im
Browser laufendende TinkerCAD die Maoglichkeit,
Klassenraume aufzubauen, Gruppen einzuteilen und die
entstandenen Objekte zu begutachten. Ebenso sind
bereits zahlreiche vorgefertigte Unterrichtseinheiten und
Modelle vorhanden.

Vorkenntnisse:

Es werden keine Vorkenntnisse benotigt.
Barrierefreiheit:

Der Veranstaltungsort ist barrierefrei erreichbar.

Zielgruppe

« alle Interessierten

+ Klassenstufen: 5 -9
 Lehrkrafte

Max. Teilnehmerzahl
 BayernLab 12 | ext. Ort 30

Dauer
« ab 45 Min.

Ort

« BayernlLab
« ext. Ort nach Vereinbarung

Termin
« nach Vereinbarung

Organisation
« BayernLab-Team

Gebuhren
« keine

19



3D-Druck — Slicen von 3D-Modellen

Aufbau-Workshop: Kenntnisse vertiefen und Fehler analysieren

Inhalt

Ein Drucker kann noch so gut und das Modell noch so
perfekt gestaltet sein. Wenn die Einstellungen nicht
stimmen, ist das Ergebnis nie zufriedenstellend.

Der Workshop zeigt, wie 3D-Modelle durch Slicen
optimal fur den Druck vorbereitet werden. DarUber
hinaus gibt es viele Tipps und Tricks zu den wichtigsten
Einstellungen des Druckers sowie zur Fehlerbehandlung.

Vorkenntnisse:
notwendig, z. Bsp. dem Workshop ,,3D Druck”

Barrierefreiheit:
Der Veranstaltungsort ist barrierefrei erreichbar.

Bildquellen: www.roboticsknowledgebase.com | www.ultimaker.com

Zielgruppe

« alle Interessierten
» Klassenstufen: ab b
o Lehrkrafte

Max. Teilnehmerzahl
 BayernLab 12 | ext. Ort 30

Dauer
« 1,5-3 Std.

Ort

- BayernLab
« ext. Ort nach Vereinbarung

Termin
« nach Vereinbarung

Organisation
« BayernLab-Team

Gebuhren
« keine

20



I VR/AR — Erlebbare Informationen

Workshop: Lernerfolg mit visuellen Inhalten

Inhalt Zielgruppe
Virtuelle und erweiterte Realitat erleben, verschiedene - alle Interessierten
Informationen und Lerninhalte aus einem neuen « alle Klassenstufen
Blickwinkel betrachten: Der Workshop vermittelt hierzu . Lehrkrafte

nicht nur technische Hintergrinde, sondern ladt zugleich

auch zum Ausprobieren ein. Folgende Anwendungen Max. Teilnehmerzahl

stehen zur Verfligung: + 30
AR: e Body AR: Reise durch den menschlichen Korper Dauer ,
 AR-Globus: Spielend die Welt kennenlernen » ab 45 Min.
* AR-Sonnensystem Ort
e AR-Kartenausschnitt der Zugspitze « BayernlLab
VR: e Virtueller Rundgang durch Schldsser in Bayern Termin
* selbst gestaltete 3D Objekte « nach Vereinbarung

e Achterbahnfahrt Organisation

« BayernLab-Team
VorRenntnisse: Gebiihren
Es werden keine Vorkenntnisse benotigt. . keine
Barrierefreiheit:
Der Veranstaltungsort ist barrierefrei erreichbar.



I AR — Unterricht digital gestalten

Workshop: Lerninhalte neu verstehen

Inhalt

AR (erweiterte Realitat) ermaoglicht, verschiedene
Informationen aus einem neuen Blickwinkel zu
betrachten. Dadurch ist entdeckendes Lernen moglich
und der Lehrinhalt verschiedener Facher kann leicht
verstandlich sowie anschaulich vermittelt werden.

Anhand von Exponaten kann z. B. eine Reise durch den
menschlichen Korper erlebt sowie die Welt oder das
Sonnensystem in den eigenen Handen gehalten werden.

Vorkenntnisse:

Es werden keine Vorkenntnisse benotigt.
Barrierefreiheit:

Der Veranstaltungsort ist barrierefrei erreichbar.

Zielgruppe

« alle Interessierten
 Lehrkrafte

Max. Teilnehmerzahl
15

Dauer

« 30 Min. — 1 Std.
Ort

« BayernLab
Termin

« nach Vereinbarung
Organisation

« BayernLab-Team
Gebuhren

« keine

-]
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Roboter programmieren

Workshop: Spielerischer Einstieg in die Robotik mit Lego Mindstorms

Inhalt

Die Welt der Robotik mit Lego Mindstorms: In diesem
spannenden Workshop wird ein Roboter gebaut und
programmiert.

Zuerst gibt es eine kurze EinfGhrung, nach der die
Roboter recht schnell vorwarts, rtckwarts oder Kurven
fahren konnen. Danach erhalten die Teilnehmenden
Aufgaben und kleine Projekte, die mit unterstitzender
Begleitung des BayernLab Teams einfach durchzufthren
sind und einen hohen Spafs- und Motivationsfaktor
haben.

Vorkenntnisse:

Es werden keine Vorkenntnisse benotigt.
Barrierefreiheit:

Der Veranstaltungsort ist barrierefrei erreichbar.

Zielgruppe

« alle Interessierten

« Klassenstufen: ab 4
 Lehrkrafte

Max. Teilnehmerzahl
« 30

Dauer

« 1,5-3 Std.

Ort
- BayernLab
« ext. Ort nach Vereinbarung

Termin

« nach Vereinbarung
Organisation

« BayernLab-Team

Gebuhren
» keine
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Calliope mini — einfach spielerisch programmieren
Workshop: Einstieg in die Programmierung fiir Kinder

Inhalt

Der Calliope mini ist ein Minicontroller, der programmiert
werden kann. Die sechseckige Leiterplatine ist mit
unterschiedlichen Anschlissen, Sensoren und LEDs

ausgestattet.

Mit dem Calliope mini kénnen Kinder spielerisch
programmieren lernen und mit viel Spald entdecken, wie
die digitale Welt funktioniert.

VorRenntnisse:
Es werden keine Vorkenntnisse benotigt.

Barrierefreiheit:
Der Veranstaltungsort ist barrierefrei erreichbar.

Bildquellen: https://calliope.cc/

Zielgruppe

« alle Interessierten

» Klassenstufen: 3-6

o Lehrkrafte

Max. Teilnehmerzahl
« 30

Dauer

« ab 1,5 Std.

Ort

- BayernLab
« ext. Ort nach Vereinbarung

Termin
« nach Vereinbarung

Organisation
« BayernLab-Team

Gebuhren
« keine
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Calliope mini far LehrRrafte

LehrerworkRshop: Rleine Platine mit grof3en MoglichReiten

Inhalt

Die Lehrerfortbildung “Calliope mini fur Lehrer” ist dafur
gedacht, Kindern ab der 3. Klasse einen spielerischen Zu-
gang zur digitalen Welt zu erdffnen.

Coden (programmieren) ist genau wie Basteln ein
kreativer Prozess. Am Anfang steht eine ldee und am
Schluss das Ergebnis. Dabei werden viele
Kompetenzen, wie das Finden von kreativen Losungs-
wegen, Fehlertoleranz, Teamwork, Kommunikations-
fahigkeiten, Frustrationstoleranz, Durchhaltevermdgen
und Selbstandigkeit gefordert.

Der Workshop flhrt in die Erstellung von Programmen
Uber eine grafische Programmieroberflache ein und stellt
Webseiten mit Unterrichtsmaterialen und Projektideen
vor.

Vorkenntnisse:

Es werden keine Vorkenntnisse benotigt.
Barrierefreiheit:

Der Veranstaltungsort ist barrierefrei erreichbar.

Bildquellen: https://calliope.cc/

Zielgruppe
« alle Interessierten
» Lehrkrafte

Max. Teilnehmerzahl
e 12

Dauer

« 3 Std.

Ort
« BayernLab
 ext. Ort nach Vereinbarung

Termin
« nach Vereinbarung

Organisation
« BayernLab-Team

Gebuhren
« keine
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Der Calli:bot startet durch

Aufbau-Workshop: Fortbildung in der Programmierung

Inhalt

Mit dem Calli:bot wird aus dem Mikrocontroller Calliope
mini im Handumdrehen ein kleiner Fahrroboter. Er kann
kinderleicht zusammengebaut und programmiert
werden. Dafar stehen ein Ultraschallsensor,
Liniensensoren und RGB-LEDs zur Verfligung.

In  diesem Workshop wird zum einen zur
Motorsteuerung und zum anderen zur Fernsteuerung
des Calli:bot ein Calliope mini programmiert. So kénnen
die Schilerinnen und Schuler den Calli:bot selbststandig
fahren und Aufgaben erledigen lassen.

Vorkenntnisse:

notwendig, z. Bsp. dem Workshop ,,Calliope mini*
Barrierefreiheit:

Der Veranstaltungsort ist barrierefrei erreichbar.

Zielgruppe

« alle Interessierten

» Klassenstufen: 5-8

o Lehrkrafte

Max. Teilnehmerzahl
« 30

Dauer

« ab 1,5 Std.

Ort

« BayernlLab
« ext. Ort nach Vereinbarung

Termin
« nach Vereinbarung

Organisation
« BayernLab-Team

Gebuhren
« keine
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SCRATCH me ifyou can

Workshop: Programmieren leicht gemacht!

Inhalt

Scratch ist eine grafische Programmieroberflache.
Vorgeschriebene visuelle Blocke bilden dabei einen
bestimmten Programmiercode ab. Ahnlich wie bei einem
Puzzle gilt es dann, die richtigen Teile in der richtigen
Reihenfolge miteinander zu verbinden.

Die im Browser laufende Entwicklungsumgebung er-
moglicht den spielerischen Einstieg in die
Programmierung. Ebenso sind zahlreiche Beispiele und
Lernmodule zum Ausprobieren vorhanden.

Vorkenntnisse:

Es werden keine Vorkenntnisse benotigt.
Barrierefreiheit:

Der Veranstaltungsort ist barrierefrei erreichbar.

Zielgruppe

« alle Interessierten

+ Klassenstufen: ab 3
 Lehrkrafte

Max. Teilnehmerzahl
 BayernLab 12 | ext. Ort 30

Dauer
1,5 -3 Std.

Ort

« BayernlLab
« ext. Ort nach Vereinbarung

Termin

« nach Vereinbarung
Organisation

« BayernLab-Team

Gebuhren
« keine
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I Von der Idee zum fertigen Stream

-]

Workshop: Wie funktioniert das Handwerk der Influencer?

Inhalt

Live-Streaming hat in den letzten Jahren ein
exponentielles Wachstum erlebt. Aber wie werden
Podcasts, Live-Streams oder Just-Chattings produziert ?

Dieser Workshop blickt hinter die Kulissen und gibt
Einblick in die Thematik der Beleuchtung, Audiotechnik
und Videotechnik sowie deren Bearbeitung.

VorRenntnisse:
Es werden keine Vorkenntnisse benotigt.

Barrierefreiheit:
Der Veranstaltungsort ist barrierefrei erreichbar.

I Bildquellen: www.prankl-consulting.com | www.facebook.com | www.calumetphoto.de

Zielgruppe

« alle Interessierten

« Klassenstufen: ab 8
 Lehrkrafte

Max. Teilnehmerzahl
 BayernLab 12 | ext. Ort 30

Dauer
« 1,5-3Std.

Ort

- BayernLab
« ext. Ort nach Vereinbarung

Termin
« nach Vereinbarung

Organisation
« BayernLab-Team

Gebuhren
« keine
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Ilhr Thema — wir unterstutzen

Format ist frei wahlbar: Wir unterstiitzen oder begleiten Ihr Thema

Inhalt

Gerne durfen Sie unsere Moglichkeiten und unser
Know-How nutzen, um |hr Thema greifbar zu machen.

Hier als Beispiel ein Auszug aus einem Programm zum
Thema "Natur und Energie" flir eine jlngere
Besuchergruppe. Die Kinder erleben den
Themenbereich in Stationen: In der ersten Station bauen
sie in der Sandbox Berge und Taler und simulieren den
Abfluss des Regenwassers. In der nachsten Station
konnen sie mit einem Tablet und einem Wodrfel das
Sonnensystem virtuell entdecken.

Kommen Sie einfach mit lhren |ldeen auf uns zu. Wir
Uberlegen uns mit lhnen zusammen eine altersgerechte
und greifbare Gestaltung des Themas.

Wir freuen uns auf Siel

Vorkenntnisse:

Es werden keine Vorkenntnisse benotigt.
Barrierefreiheit:

Der Veranstaltungsort ist barrierefrei erreichbar.

Zielgruppe
« alle Interessierten
« alle Klassenstufen
 Lehrkrafte

Max. Teilnehmerzahl
 frei wahlbar

Dauer
 frei wahlbar

Ort

- BayernLab
« ext. Ort nach Vereinbarung
« online (Web-Angebot)

Termin
« nach Vereinbarung

Organisation
« BayernLab-Team

Gebuhren
« keine
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I WORKSHOPS FUR SCHULEN I

Eine Informationsbroschure der BayernLabs

FAQ

Haufig gestellte Fragen
Sie haben weitere Fragen? Zégern Sie nicht — rufen Sie uns unter 09161 62297 00 an.

Entstehen der Schule Kosten?
Alle Angebote der BayernlLabs sind kostenfrei. Die Schulen tragen lediglich die Fahrtkos-
ten zum BayernlLab.

Wie viele Lehrkrafte miissen bei der Veranstaltung anwesend sein?
Wahrend der gesamten Veranstaltung muss mindestens eine Lehrkraft anwesend sein.
Wir weisen darauf hin, dass die Aufsichtspflicht ausschliefRlich bei der Schule liegt.

Welche HygienemaRnahmen miissen eingehalten werden

Bei Veranstaltungen im BayernLab sind unsere Hygienevorschriften einzuhalten. Bei
Veranstaltungen in lhrer Schule halten wir uns an die aktuellen Hygieneplane der Schule.
Alternativ kdnnen Sie gerne unser digitales Angebot fur Ihre Schiler und Schulerinnen
buchen.
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